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WePlay es un proyecto educativo
DESTINATARIOS

europeo de gamificacion que conecta

n I.n escuelas rurales y urbanas mediante

Escuelas rurales gamificacion, convirtiendo las aulas en

-
especialmente de ncclnu espacios colaborativos de aprendizaje.

educacion primaria,

atraves del
profesoradoy Los resultados del estudio de WePlay
alumnado. «Aplicacion de la gamificacion en el aula»

estan contribuyendo ahora a orientar el
Escuelas urbanas, desarrollo de la plataforma y los juegos de

organizaciones WePlay
juveniles,
educadores/as, Estamos poniendo en practica la
investigadores/as 'y investigacion para crear experiencias de
alumnos/as que aprendizaje que fomenten un aprendizaje

trabajan en entornos |  significativo, la eleccion de los alumnos, la
tanto formales como colaboracion y la inclusion.
Las comunidades

no formales.
rurales, ayudando a

fomentar la inclusion, ¢ Comprender como la gamificacion puede favorecer el aprendizaje

la cohesion social 'y
un sentido europeo
de pertenencia.

» Plantear los objetivos de investigacion y aprendizaje en la plataforma y los
juegos de WePlay

* Preparar a los profesores para explorar y utilizar WePlay

* WePlay llegara a las aulas a partir de octubre de 2026 P
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Descubre la plataforma WePlay

PreparQS! # APRENDE

Explora actividades de aprendizaje gamificadas

iP"“esores, = EXPLORA a WEPLAY

Formacion del %’ PREPARATE
profesorado Preparate para el aula
24 Septiembre 2026 GCONECTA . |
En linea Unete a la comunidad educativa de WePlay

aprendeaexplorary [\PRENDER PARA UN FUTURO GOMPARTIDO

utilizar la plataforma

WePlay y preparate En apoyo de:
para la fase Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (SDG 4 & SDG 13) and los valores

piloto de octubre. dela EU.

Esta es una oportunidad no solo para descubrir una nueva herramienta
educativa, sino también para formar parte de su desarrollo y ayudar a dar
forma a una plataforma europea creada conjuntamente con colegios,
profesores y alumnos.

RB|  :como PUEDO PARTICIPAR?

« Unete a nuestra formacion en linea para docentes y descubre la plataforma WePlay.

QUALITY
EDUCATION

1 3 i'é'r“fSLE « Explora nuestros recursos: Visita www.weplayproject.eu para obtener herramientas
y actualizaciones.

« Comparte WePlay con tu centro educativo, tus companeros y tus redes educativas.

« Mantente al dia con #WePlayEU mientras comenzamos a poner a prueba WePlay

en las aulas de toda Europa. LA
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